
 

 

 

 

 

 

 

 



ПОЛОЖЕНИЕ 

о проведении дистанционного интеллектуального квеста 

«В поисках математического ребуса» 

 

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

 

1.1. Настоящее Положение определяет статус, общий порядок организации и условия 

проведения дистанционного интеллектуального квеста «В поисках математического 

ребуса» для обучающихся 7 классов (далее – Квест). 

1.2. Настоящее Положение разработано в соответствии Федеральным законом «Об 

образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ, со Стратегией развития 

воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, утвержденной распоряжением 

Правительства Российской Федерации от 29 мая 2015 г. № 996-р, г. Москва, Национальным 

проектом «Образование», с распоряжением Департамента общего образования Томской 

области от 28.09.2018г. № 832-р «Об утверждении Концепции развития физико-

математического и естественнонаучного образования Томской области на 2019-2025 г.». 

1.3. Организаторы Игры:  

 муниципальное автономное учреждение информационно-методический центр г. Томска; 

муниципальное автономное общеобразовательное учреждение средняя 

общеобразовательная школа № 30 г. Томска. 

 

2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ КВЕСТА 
 

 Цели: формирование математической грамотности, развитие мотивации к 

углубленному изучению предмета, создание благоприятных условий для наиболее полного 

раскрытия и реализации творческого потенциала детей, потребности в саморазвитии и 

самовыражении, повышение устойчивого интереса к предмету. 

            Задачи: 

 Мотивировать детей к углубленному изучению математики. 

 Сформировать у детей познавательные и коммуникативные навыки. 

 Создать условия для интеллектуальной и творческой самореализации обучающихся.  

 

3. УЧАСТНИКИ КВЕСТА 
3.1. Образовательная организация предоставляет для участия в Квесте не более 3 команд. 

3.2. Участниками Квеста являются команды обучающихся общеобразовательных школ          

7 классов, состоящие из 5 человек. 

 

4. ПОРЯДОК ОРГАНИЗАЦИИ И ПРОВЕДЕНИЯ КВЕСТА 

 

4.1. Регистрация участников Квеста осуществляется путем заполнения заявки по ссылке 

https://forms.gle/BxcRbCtJzBXBmK1e9  до 06 апреля 2022 года включительно. 

Организаторы оставляют за собой право продлить прием заявок после окончания сроков их 

подачи. 

4.2. Квест состоится 9 апреля 2022 г. с 12.00 до 14.00 в дистанционном формате. 

4.3. В день проведения Квеста за 15 минут до его начала организаторы получают ссылку на 

конкурсные задания на предоставленный в заявке электронный адрес (e-mail).  Команды 

отвечают на поставленные вопросы в условиях ограниченного времени. 

4.4.Командам должен быть предоставлен компьютер с выходом в интернет. 

4.5.Выполнение заданий производится участниками самостоятельно, без посторонней 

помощи. Задания основаны на логике, сообразительности, эрудиции, умении работать в 

команде.  

4.6.За каждый правильный ответ команда получает баллы. Победителем считается команда, 

https://forms.gle/BxcRbCtJzBXBmK1e9


набравшая наибольшее количество баллов. 

4.7.Подсчет баллов осуществляют члены жюри Квеста. 

4.8.Правила Квеста: 

 В день проведения Квеста на e-mail руководителей команд придет ссылка на 

конкурсные задания.  

 Команда переходит по ссылке и заходит в квест-комнату, в которой нужно найти 

спрятанные задачи, решить их и выбраться из комнаты. 

 В Квесте всего пять задач, которые нужно найти и решить, чтобы открыть дверь. При 

открытии двери появится шестое задание.  

 Обратите внимание! Все задачи в игре пронумерованы, ответы, которые вводятся в 

Квесте, дублируются в гугл-форме, заранее высланной руководителям команд вместе 

с ссылкой на Квесте.  

 Если при решении задач в Квесте вы не успели их решить или выполнили неверно, у 

вас дверь не откроется. Необходимо в любом случае перенести все ответы в гугл- 

форму для фиксации результата.  

 Для упрощения переноса ответов из Квеста в гугл-форму, рекомендуем записывать 

результат решения задачи на черновик. 
               

5. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ УЧАСТНИКОВ 

 

4.1.По результатам, показанным участниками Квеста, определяются победители и призеры. 

5.2. Победителями и призерами признаются команды, набравшие наибольшее количество 

баллов. 

5.3. По итогам Квеста определяется победители и призеры, которые отмечаются дипломами 

I, II, III степеней, остальные команды получают сертификаты. Оценивают результаты члены 

жюри.  

5.4. В состав жюри Квеста входят преподаватели математики школ района по 

согласованию.  

 

КОНТАКТНАЯ ИНФОРМАЦИЯ 

 

Координатор: Давитадзе Ирина Гивиевна, учитель информатики МАОУ СОШ № 30              г. 

Томска. Телефон для справок: 89618914543,  e-mail: maou.s30.tomsk@gmail.com 
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